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新一代前端发展的困境与破局



自我介绍
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# 前端，会一点 Rust / Swift / Python / 设计 / 独立产品

❤ 热爱开源，是 Pake / 妙言 / 潮流周刊 / XRender 的作者

$ 带团队 4 年，懂一点用技术思路解决业务头疼的事



新一代前端发展的困境与破局 大纲

二、发展的困境在哪儿？

三、如何去破局？

四、你会好奇的点？

一、何为新一代前端？



从 D2 来看前端关注点变化 新一代

创新 
拓展

最佳 
实践

多端 
融合

探索 
边界

2007 ~ 2009 年 2010  ~ 2013年 2014  ~ 2017年 2018 年之后

• 前端设计与开发的基本模式 

• IE8 as future platform 

• Enterprise Ajax in PHP 

• Flash 协作开发之路 

• 从 YUI2 到 YUI3 看前端的演变 

• 模板语言与大前端

• 可复制的前后端分离开发模式 

• CommonJS 时代的 JS 模块 

• 无障碍访问 Aria In TaoBao 

• 前端 MVC 探讨及实践 

• 移动优先前端产品的探索 

• 前端性能监控与优化专场

• 航旅无线 H5 技术体系成长之路 

• 透过 ES6 看 JS 未来 

• 用 Node.js 构建海量页面渲染服务 

• 手机淘宝 Hybrid 性能优化实战 

• 微信小程序解决方案 

• 企业级 IoT 应用开发新境界

• 设计稿智能生成代码平台 

• 基于 WebIDE 的云端开发架构 

• 标准微前端架构在蚂蚁的落地实践 

• State Of Deno in 2022 

• WebAssembly 与 Serverless 

• 用 Rust 和 Node 开发高性能模块



要求的变化 - 2017年的前端技术栈 新一代



要求的变化 - 2017年的前端技术栈 新一代



要求的变化 - 2023年的前端技术栈 新一代



要求的变化 - 2023年的前端技术栈 新一代



这就是新一代前端… 新一代

% React / Vue 稳定发展，Webpack 工程标配了，啥都有了

& 技术上可以造的轮子不多了，好写的代码都被写了

' 大概 2017 年后，发现前端 不再变来变去了

( 慢慢地不再聚焦前端技术本身，而是 逐步向外发展，要求更高
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哪些内容国内比较关注？ 困境



哪些内容国内比较关注？ 困境



哪些代码国内比较关注？ 困境



哪些代码国内比较关注？ 困境



那国外的程序员都关注啥呢？ 困境



那国外的程序员都关注啥呢？ 困境



前端发展的困境在哪儿？ 困境

迷茫 行情不太好天花板卷 人才挤挤

纯属玩笑口吻的前端版《大梦》
) 卷：一个部门一套微前端框架、一套组件库、一套低代码方案、一套 SSR 方案，该怎么办？ 

* 迷茫：好写的代码都被写了，好造的轮子都被造了，去切页面又很无聊，新东西又学不动，该怎么办？ 

+ 天花板：前端薄，高级岗位少，纯做业务难晋升，地位还不高，做到顶都难到技术管理层，该怎么办？ 

, 人才挤挤：从之前的「人才济济」到现在的「人才挤挤」，现在找工作的人能力也很强，该怎么办？ 

- 行情不太好：在降本增效的情况下，非正式化比例越来越高，低薪岗位很多，高薪岗位少，该怎么办？



新一代前端发展的困境与破局 大纲
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. 莫慌，啥东西都可以用 JS 来写



新一代前端有啥优势？ 破局

科班出身

愿意折腾

会写后端

用户视角

越来越多计算机专业出身的同学 
综合基础很不错，学习能力很好

前端属于天然就热爱折腾的岗位 
见过前面几年前端高速变化发展

具备服务端能力不少都会 Node 
做一个独立可用产品不需求助人

天然距离使用者的操作交互最近 
对性能 / 体验 / 效率工具很敏锐



① 快乐地写代码比其他事更重要 破局

3 不快乐一般是 由于摆烂和努力都不够纯粹，导致过得很纠结。

/
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1 
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持续的兴趣和热情很有魔力，多去找解决问题的满足感和创造有用工具的兴奋感
首先你需要真的喜欢敲代码

生活中的性格可以不改，工作中的习惯可以去改，用自己的最擅长方式拿结果
找到自己最舒服的干活方式

一定需要意识到 工作是为了更好的生活，学习是为了更好的工作，这三者可很互补
工作、学习、生活平衡



② 工程师应该很明白地做事情 破局
4 常见误区

讲东西的时候别人 Get 不到

5 理清楚 ➔ 讲明白 ➔ 做明白

工程师的定义：通过科学和技术知识解决问题的专业人员，不是码农，不是资源，是脑力工作者。 

如何理清问题：找到最原始的需求问题来源，为什么需要解决这个问题，用思维模型去拆问题。 

如何讲明白事：用 RFC 的标准去写文档，站在听众的视角去代入问题，尽可能简单明白，不要赋能。 

如何做明白事：当你都可以讲明白自己要做的东西了，尽管去做就好，除非你不会敲代码，一般可做好。

来了需求立马一把梭直接干 上线完没啥问题就不翻篇了



③ 不做传统前端，去做产品工程师 破局
6 什么是传统前端工程师？

1. 使用 HTML、CSS、JavaScript 来按照设计稿开发用户界面的程序员，也叫 切页面的那个人 

2. 做得好的标准一般是 写得快、效果好、性能体验好、代码清晰好维护、能沉淀些能力

$ 那什么是产品工程师？

1. 定义：能够将痛点 / 想法用技术方式转换成产品让其发挥更大的作用 

2. 边界：不局限于岗位、技术，更注重用技术和产品思路去解决问题 

3. 过程：痛点 / 想法 -> 产品思路 -> 交互稿 -> 开发 -> 最小可用产品 -> 运营 

4. 素质：同理心、好奇心、逻辑思维、数据敏感、学习能力、懂点儿卖东西

痛点解决 
工程师



③ 做产品工程师的路径 破局
将技术思路或方案转变成可被 销售 的产品。        

① 发现痛点

② 产品思路

③ 画交互稿

④ 快速开发

⑤ 产品 MVP

⑥ 推广运营

这个问题你是否觉得很痛但没有好用的解决方案？

需求判断 -> 提出方案  -> 方案技术可行性分析

产品流程图 -> 产品原型线框图 -> 产品高保真

优先解决最痛的问题，快速开发上线第一个版本

产品能力最小闭环流程跑通，是心中想要的样子

清晰美观的使用介绍，及时获取用户反馈并迭代  代码只是一部分



④ 做一个给业务帮忙的前端 破局
7 灵魂拷问：技术赋能业务增长  这句话有没有问题？

✅ 一般可以做些啥？
1. 记住数据：业务的现状数据是怎么样的，目标看什么？当前头疼急需解决的事情是什么？ 

2. 视角转换：从工程师写代码的视角往业务用户视角去思考问题，也需持续训练，琢磨我可做啥？ 

3. 找聪明人：发觉到项目组最聪明、最懂这一块的人，多去请教，多去交流，一起 互补 搞些事情。 

4. 解决问题：利用前端工程师的专业优势，在过程中去发现痛点，甚至走访用户，解决大家头疼的点。 

5. 学会借力：多和使用者去交朋友，多和交互设计师去合作，多给后端、测试、产品、运营去帮忙。

用技术方案解决业务问题的人 敢于填坑改变不好现状的人 有想法好点子能够落地的人

9 什么样的人做得比较好？



⑤ 提升自己的工程师实力 破局

: 工程师实力 讲得土一点就是 可以写到简历上证明你水平的东西

; 都包括哪些方面？

能讲明白
事情

懂做易于
使用的产品

能把事情
做成

专业技能 
最基础

不断学习
折腾有想法

假如你做的工作是你很喜欢干的事情，事做好了又促进你赚更多钱，那你就超级幸福了/



新一代前端发展的困境与破局 大纲

二、发展的困境在哪儿？

三、如何去破局？

四、你会好奇的点？

一、何为新一代前端？



好奇点

AI 来了，前端可以做什么？

https://v0.dev/t/rRBlufM


好奇点

前端在业余时间可以做什么？



好奇点

< 我每天代码都写不完 
没时间做你说的这些事情



Q ? A : End


